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Vorwort:

Von den Verantwortlichen Marion Buck (DVG Beauftragte Hoopers), Markus Zils (VDH-Obmann
fur Hoopers) sowie Frank Schitt (Mitglied im VDH-Ausschuss flr Rally Obedience) wurde ich ge-

beten, mich bei der Neu- bzw. Weiterentwicklung der Meldestellen-Programme zu engagieren.

Vielen Dank an dieser Stelle fir das mir entgegengebrachte Vertrauen.

Diese Anwendungen sollen die Meldestellen der Hundesportvereine bei der Durchfihrung von Tur-
nieren und Prifungen unterstiitzen. Die Anwendungen sind auf Basis der aktuell glltigen Pri-
fungsordnungen des VDH unter dem Namen ,TurnierAuswertung® entwickelt worden und wurden

mit kleinen praktischen Ergéanzungen fir einen reibungslosen Turnierablauf erganzt.

Die Bedienung erfordert gewisse Excel-Kenntnisse. Fur Fehler durch falsche Bedienung wird keine
Haftung Gbernommen. Ich bitte um Bertcksichtigung der Urheberrechte und um Respektieren des

Schreibschutzes.

Diese Meldestellen-Programme werden auf meiner Webseite zum Download bereitgestellt:

https://carstenfoltys.de/turnierauswertung/

Vor dem Einsatz dieser Meldestellen-Programme bitte priifen, ob eine aktualisierte Version

zum Download bereitsteht.

Bad Oldesloe, im Januar 2023

In dieser Anleitung wurde auf genderneutrale Formulierungen geachtet. Sollte diese Anleitung dennoch eindeutig geschlechterspezifi-
sche Bezeichnungen enthalten, wird ausdriicklich darauf hingewiesen, dass alle Geschlechter gleichermaflen gemeint sind und die

Verwendung eines geschlechterspezifischen Begriffes nicht mit einer diskriminierenden Absicht erfolgt.
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Allgemeine Bedienungshinweise

1 Allgemeines

1.1 Anderungsiibersicht

Hier werden die einzelnen Anpassungen der Anleitung aufgefihrt. Damit ist eine bessere Nachver-

folgung von Anderungen durch die Benutzer méglich.

Datum

20.02.2023
26.03.2023
04.04.2023

04.05.2023
09.05.2023
02.06.2023
16.06.2023
01.10.2023

01.10.2024

23.10.2024

15.11.2024
03.02.2025

Inhaltliche Anpassungen

Erstmalige Erstellung dieser Bedienungsanleitung

Bei Rally Obedience neue Registerkarte ,Anwesenheit‘ (Tz. 10 neu)
Bei Rally Obedience werden nun die erreichten Punkte erfasst (Tz. 8.2)
(keine Fehlerpunkte mehr)

Automatisierte Sortierung der Registerkarte ,Ergebnisse® nach Klassen
Bei Hoopers neue Registerkarte ,Anwesenheit” (Tz. 10 geandert).
Neuerstellung zusatzlicher Anwendungen fur 120 Starter

Bei Hoopers neue Registerkarte ,H-WR" (Tz. 20 neu).

Umstellung auf neues Dateiformat ,.xIsm* als ,Microsoft Excel-Arbeitsblatt
mit Makros*

Neue Version: Rally Obedience FCI

EinfUhrung der Lizenzierung

Anbindung an das Meldeportal O.M.A

Ausdrucke erfolgen im Hochformat

Neuer Dialog ,Sortierung® fuir die Registerkarte ,Meldeliste®

Neuer Dialog ,Einstellungen® fur individuelle Zeilenhdhe bei Etiketten
Anpassung Etikettenbezeichnung (Tz. 18 geandert)

O.M.A. — Es kénnen einzelne Klassen eingelesen werden (Tz. 7.7 geandert)
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1.2 Allgemeine Informationen

Die Programme fir die Meldestellen wurden unter MS Office entwickelt und sind aufgrund der ver-
wendeten Funktionalitaten ausschlielich unter MS Office - ab Excel 2013 (Version 15.0, 2013) -
lauffahig. Eine Lauffahigkeit unter anderen Office-Anbietern wie z. B. OpenOffice oder LibreOffice

kann nicht gewahrleistet werden.

Die Programme fur Meldestellen von Hundesportvereinen zur Vorbereitung und Auswertung von
Turnieren — TurnierAuswertung — fur die Bereiche Hoopers und Rally Obedience stehen jeweils
in zwei verschiedenen Versionen zur Verfugung:

o fUr eine maximale Teilnehmerzahl von 60 Startern

o fUr eine maximale Teilnehmerzahl von 120 Startern
Bei groReren Turnieren oder Turnieren, die Uber mehrere Tage gehen, ist mit einer separaten Da-
tei bzw. mit mehreren separaten Dateien z. B. fiir jede Starterklasse und der Statistik-Zusammen-

fassung oder flr jeden Turniertag zu arbeiten.

Die TurnierAuswertung fir den Bereich Rally Obedience FCI steht in der Version mit einer maxi-

malen Teilnehmerzahl von 50 Startern zur Verfigung.

1.3 Sicherheitshinweise von Microsoft
Die TurnierAuswertung steht im Dateiformat ,.xIsm*“ als ,Microsoft Excel-Arbeitsblatt mit Mak-
ros (*.xIsm)“ zur Verfligung. Nach dem erstmaligen Offnen erscheint gelb hinterlegt eine Sicher-

heitswarnung, die mit ,Inhalt aktivieren® zu bestatigen ist.

o SICHERHEITSWARNUNG Makros wurden deaktiviert. | Inhalt aktivieren

A1l v | i Jx

B B C

¥ | ! C
Programm fiir Meldestellen zur Vorbereitung und Auswertung von Turnieren

Damit wird die Verwendung von Makros innerhalb dieser Programme zugestimmt.

In wenigen Fallen 6ffnet sich die Datei vorab mit dieser Sicherheitswarnung:

SICHERHEITSRISIKO Microsoft hat die Ausfihrung von Makros blockiert, da die Quelle dieser Datei nicht vertrauenswiirdig ist. | Weitere Informationen

A1l ~ | i I

A
Programm fiir Meldestellen zur Vorbereitung und Auswertung von Turnieren Version V23-15 vom 31.10.2023
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Wenn Sie sicher sind, dass die Datei sicher ist und Sie die Blockierung von Makros flr diese Datei
aufheben mochten, kénnen Sie die Blockierung (einer einzelnen Datei) Gber Anpassung der Datei-

Eigenschaften (Datei muss geschlossen sein) folgendermalien aufheben:

e Offnen Sie den Windows Datei-Explorer )

Allgemean  Sicherheil Delails Vorgangerversionen

e Wechseln Sie zu dem Ordner, in dem Sie die Datei

. n » AusHT-60-V23-Entw WB-2 xlsm
gespeichert haben. L
. . . . . Dateilyp: Microsoft Excel-Arbeitsbiati mit Makros (dsm)
¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei comant i Eeu o
und wahlen Sie im Kontextmeni ,Eigenschaften” ot e o015
Grolke 782 KB (801496 Bytes)
aUS Grote auf

784 KB (802 816 Bytes)
Dalentrager { Byt

Erstelt Mittwach, 1. November 2023, 09:19:45

Geandert Mittwoch, 1. November 2023, 09:19:45

= Der nebenstehende Dialog 6ffnet sich

éi;:?fr Heute, 1. November 2023, vor 12 Minuten
Altribute: Schreibgeschutzt Erweitart.
 Aktivieren Sie am unteren Rand der Registerkarte et
ernet e Lates stammi von enem |ZU|3550I1
.. « anderen Cumpulcr Der Zugriff
LAllgemein“ das Kontrollkastchen ,Zulassen e s Sk s
¢ Kilicken Sie dann auf ,Ubernehmen* und ,0K". oK Abbrochen

Folgende (oder ahnlich lautende) Sicherheitshinweise konnen — je nach Konfiguration des be-

nutzten Computers/Notebooks — angezeigt werden:

|.!.| Microsoft Office hat ein potenzielles Sicherheitsrisiko erkannt.

‘Warnung: Es kann nicht festgestellt werden, ob dieser Inhalt aus einer
vertrauenswiirdigen Quelle stammt. Sie sollten diesen Inhalt
deaktiviert lassen, auBer wenn von diesem Inhalt wichtige

Funktionalitdt bereitgestellt wird und Sie dessen Quelle vertrauen. g = A = L et
7 lg.l Microsoft Office hat ein potenzielles Sicherheitsrisiko erkannt.
Dateipfad:
Die automatische Aktualisierung von Links wurde deaktiviert, Wenn Sie
Makros wurden deaktiviert, Makros kdnnen Schadsoftware oder die automatische Aktualisierung von Links aktivieren, ist der Computer
sonstige Sicherheitsrisiken enthalten, Aktivieren Sie diesen Inhalt nur, mﬁglicherweise nicht mehr sicher. Aktivieren Sie diesen Inhalt nur,

wenn Sie der Quelle dieser Datei vertrauen. 5§ i X
wenn Sie der Quelle dieser Diatei vertrauen,

Weitere Informationen

o = Aktivieren Deaktivieren
Makros aktivieren Makros deaktivieren = ==

Diese Sicherheitshinweise sind jeweils mit ,Makros aktivieren® oder ,Aktivieren“ zu bestatigen,

damit eine reibungslose Verwendung der Programme gewahrleistet ist.
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2 Erstmaliger Programmstart
2.1 Vorbereitung

Zuerst ist ein Arbeitsordner — z. B. ,Hoopersturnier® — mit Hilfe eines Dateimanagers (z. B. Explo-

rer) anzulegen.

Im Anschluss ist das jeweilige zip-Archiv aus dem Download-Bereich der Webseite herunterzula-
den und in einen Arbeitsordner zu kopieren und zu entpacken bzw. zu extrahieren.
Das zip-Archiv enthalt folgende Dateien:
e Programmdatei (.xlsm)
o 0O.M.A.-Testdatei (.csv)
Gdf. weitere Anleitungen (Installations-Anleitung, Kurzanleitung, Bedienungsanleitung) herunterla-

den und ebenfalls im Arbeitsordner speichern.
Jetzt kann das Programm das erste Mal gestartet werden.

Hier sind die Sicherheitsmeldungen wie unter Punkt 1.3 beschrieben zu beachten.

2.2 Starthinweis beim Offnen des Programms
Nach dem Starten des Programms erscheint (je nach Anwendung) folgende Hinweismeldung:
Bsp.:

Hinweis Hoopers:

Programm fiir Meldestellen zur Vorbereitung und Auswertung von Turnieren
fiir Hoopers nach dem Regelwerk des VDH - giiltig ab 01.01.2023
Mit dieser Anwendung wird den Meldestellen von Hundesportvereinen ein Programm fiir die

Erfassung der Starter bis zur Auswertung der Ergebnisse eines Turniers zur Verfiigung gestellt.
Es ist fr Turniere mit

max. 60 Startern

angelegt. Bei groBeren Turnieren ist mit einer separaten Datei weiterzuarbeiten.

Schlieen

Nach dem Kilick auf die Schaltflache ,SchlieBen® erscheint folgender Auswahl-Dialog:
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2.3 Dialog ,,Verband Auswahl*

Bitte wahlen Sie den fiir Ihren Verein / Ihre Ortsgruppe [ Ihre Sportgemeinschaft

den Hauptverein aus:

CDvG O dhv sV " VDP

Ersatzweise den (ibergeordneten Dachverband:

TurnierAuswertung

(" VDH

Hier ist der flr Ihre(n) Verein / Orts-
gruppe / Sportgemeinschaft zugeho-
rige Hauptverein auszuwahlen. Sollte
Ihr Hauptverein in der Auswahl nicht

vertreten sein, dann bitte den ,VDH"

Anpassungen wirken sich erst nach einem Neustart des Programms aus.

als ubergeordneten Dachverband aus-

wahlen.

Hinweise: Eine Anderung der Auswahl ist durch erneuten Aufruf des Dialogs Uber die Register-

karte ,.Stammdaten“ mdoglich.

In der FCI-Version fur Rally Obedience ist hier zusatzlich die Option ,FCI“ vorhan-

den (und vorausgewahlt).

Nach dem Kiick auf die Schaltflache ,,SchlieBen” erscheint der folgende Hinweis-Dialog zur Dauer

der Testphase:

2.4 Dialog ,,Hinweise zur Testphase*

TumEALsering “Hinueize s Tesiphase " Nach dem Klick auf die Schaltflache ,Ok* wird der
Beginn der Testphase: 13.05.2024 Info-Dialog geschlossen und Sie kdnnen die Anwen-
Ablauf der Testphase: 12.06.2024 dung weiter testen.

Verbleibende Tage zum Testen: 30
Wahrend der Testphase ist die Anzahl der
Mk e Nach dem Klick auf die Schaltflache ,Lizenz einge-
legﬂjz-lggggze;lzg:?enr '\‘.'Iefil‘;er:f;:tj': ben* wird der Lizenz-Manager fir die Eingabe der
Lizenz eingeben Ok Lizenzdaten aufgerufen.
Hinweis: Eine Lizenz zur Nutzung der Anwendung TurnierAuswertung kénnen Sie Uber die

Webseite www.carstenfoltys.de/turnierauswertung entsprechend den dort hinterleg-

ten Nutzungsbedingungen erwerben.
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2.5 Dialog,Lizenz-Manager*

TurnierAuswertung - Lizenz Manager X Hier Werden d|e Daten entspre
Erfassung | chend der per E-Mail erhal-
Lizenz-Informationen tenden Rechnung erfasst.

Geben Sie die notwendigen Eingaben in die vorgesehenen Felder ein:

Nachname:

|
Vorname: ‘ Die Eingabe der Daten ist mit
|

E-Mail-Adresse: Klick auf die Schaltflache
Rechnungs-Datum: - ~Speichern & SchlieBen® ab-

Lizenz-Schliissel: ‘

zuschlieRen.
Lizenz erwerben Speichern & SchlieBen Abbrechen
Hinweis: Nur korrekt eingegebene Daten schalten die entsprechende Lizenz frei.

Durch Klick auf die Schaltflache ,Lizenz erwerben® werden Sie auf die Webseite

www.carstenfoltys.de/turnierauswertung weitergeleitet.

Nach erfolgreicher Prufung der eingegebenen Lizenzdaten wird folgender Hinweis eingeblendet:

TurnierAuswertung X

Die Lizenz-Daten wurden gespeichert.

Viel Spaf bei der Nutzung des Programms.

0K

2.6 Weitere Benutzungshinweise
Fir die Anpassung von Daten ist es NICHT notwendig, Datenfelder zu verschieben oder gar Zeilen
zu léschen. Alle notwendigen Eingaben zu den Startern sind ausschlieRlich auf der Registerkarte

,Meldeliste“ vorzunehmen.

Eingabebereiche sind grundsatzlich mit dieser Farbe hinterlegt:
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3 Schnelleinstieg - Kurzanleitung

Folgende Bearbeitungsreihenfolge ist bei der Nutzung der TurnierAuswertung einzuhalten:

RK ,Stammdaten” ausfullen
Die gemeldeten Starter in die RK ,Meldeliste® in den gelb gekennzeichneten Bereich eintragen
bzw. einlesen (per Datensatz von O.M.A.)
Erfasste Daten auf Richtigkeit priifen — Spalte B ,Status” — und berichtigen (ggf. durch Nach-
fragen beim Starter)
Nach dem vollstandigen Eintragen aller Daten:
o Sortieren der erfassten Starter nach Klasse — Spalte Klasse —
o In Spalte E — Start Reihenfolge festlegen — ist die Reihenfolge der Starter einzutragen —
Beginnend bei 1 fortlaufend (es darf keine Zahl doppelt vorhanden sein oder fehlen)
o Spalte E — Start Reihenfolge festlegen — ist neu zu sortieren
In Spalte D — Start (X) — der RK ,Meldeliste® ist mit einem ,x“ einzutragen, ob der eingetra-

gene Starter wirklich startet; die (eigentliche) Starthummer wird nun automatisiert vergeben.

Jetzt stehen alle erfassten Daten in den einzelnen Registerkarten zur Verfiigung

Ggf. RK ,Urkunde® nach eigenen Winschen anpassen (Blattschutz lasst sich aufheben)
Notwendige Listen erstellen und drucken

o Anwesenheit, Starter, Chipkontrolle, WoBo etc

Turnier durchfiihren

Ergebnisse in die RK ,Ergebnisse” eintragen
Ergebnis-Listen drucken

Etiketten drucken

Ggf. Urkunden drucken

Statistiken drucken

Unterlagen an Wertungsrichter aushandigen und an Geschéaftsstellen versenden

Ausfuhrliche Erlauterungen zur Funktionsweise der einzelnen Registerkarten werden im weiteren
Teil dieser Anleitung ausflihrlich beschrieben.
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4 Aufbau & Funktionsweise

Die TurnierAuswertung wurden als Excel-Arbeitsmappe mit unterschiedlichen Registerkarten er-
stellt. Jeder Registerkarte (RK) dient einer bestimmten Funktion bzw. Teilaufgabe innerhalb dieser

Arbeitsmappe. Registerkarten mit gleichem funktionalen Inhalt sind farblich gleich dargestellt.

Hoopers:

Anleitung Stammdaten Ergeb. Klassen Ergeb. Tagesliste Anwesenheit Starterliste Chipkontrolle

WeBo Lauf 5-Liste 5-Liste hoch Et13 Et 19 Et 20 Urkunde

Rally Obedience:

| W | Anleitung Stammdaten |_|_| Ergeb.

Klassen | Ergeb. Tagesliste | Anwesenheit | Starterliste | Chipkontrolle |

| HH-liste | Wertung | Et1s | Et19 | Et20 | Et24 | Urkunde | Statisk | VDH | DVG | dhv | sv | vDP |

Rally Obedience FCI:

\"Bll Anleitung Stammdaten Ergeb. Tagesliste Anwesenheit I Starterliste l Chipkontrolle ]
[ HH-Liste I Wertung I Wertung Schild l Et 18 l Et 19 l Et 20 l Et 24 I Urkunde Statistik FCl

In der Registerkarte ,V* = ,Versionsbeschreibung® oder ,Release-Beschreibung” werden die Ent-
wicklungsschritte zu den entsprechenden Versionsnummern aufgelistet.

Im Weiteren werden die einzelnen Registerkarten und ihre Funktionen beschrieben.

Die Beschreibung bezieht sich jeweils auf die Version mit 60 Startern, die Funktionsweise bei den
Anwendungen mit 120 Startern ist identisch.
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Beschreibung der Registerkarten (RK)

5 RK Anleitung

. Auf der RK ,Anleitung” sind die Erlauterungen zur Handhabung der Melde-
Anleitung

stellen-Programme in Kurzform zusammengefasst dargestellt.

Programm fiir Meldestellen zur Vorbereitung und Auswertung von Turnieren TurnierAuswertung 4

fiir Rally Obedience nach dem Regelwerk des VDH - giiltig ab 01.01.2022 - Version V24-7 vom 11.06.2024

Erldauterungen zu den einzelnen Registerkarten - unbedingt lesen !!! (ggf. siehe separate Bedienungsanleitung)

Innerhalb des oberen Bereiches des RK ,Anleitung“ kann Uber die Schaltflache ,Turnier-Auswer-
tung“ der Start-Hinweis-Dialog aufgerufen werden.

6 RK Stammdaten

Die Registerkarte ,Stammdaten® ist immer vollstandig auszufullen. Hier
Stammdaten

werden alle Stammdaten fiir ein Turnier erfasst.

Diese Daten werden auf allen weiteren Registerkarten Gbernommen und sind fiir die Funktions-
weise der Meldestellen-Programme zwingend notwendig. Sollten einzelne Angaben fehlen, so

ist eine fehlerfreie Verarbeitung der Daten nicht moglich.

6.1 Notwendige Stammdaten
Zu den notwendigen Stammdaten gehéren:
e Allgemeine Turnier-Daten & Daten des ausrichtenden Vereins
¢ Prifungsverantwortliche/r (incl. Mitgliedsnummer des Verbandes)
o Wertungsrichter/in incl. Ausweis-Nr.
e Starthummern beginnen bei
Hinweis: Sollten die (vorhandenen) Starthummern-(Aufkleber) mal nicht bei 1 beginnen,
weil z. B. bei einem vorherigen Turnier die Startnummern von 1 bis 30 bereits aufgebraucht
wurden und jetzt nur noch die Startnummern ab 31 zur Verfligung stehen, dann ist hier die

Zahl ,30" einzutragen. So kénnen auch die restlichen Aufkleber verbraucht werden.
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6.2 Stammdaten Hoopers
Uber die Schaltflache ,Verband auswihlen® kann der Dialog ,Verband auswihlen® aufgerufen
werden. Uber die Schaltflache ,Lizenz-Daten anzeigen® kann der Dialog ,Lizenz-Manager* mit

den gespeicherten Lizenz-Daten aufgerufen werden.

B |clplElFlelHli|[s]k|[L[m|n[o]|P|al[R[S[T]|U|V
Notwendige Stammdaten TurnierAuswertung Verband auswahlen Lizenz-Daten anzeigen
Hinweise des Entwicklers
Datum des Turniers: 10.03.2024 Sprache: DE = Deutsch Diese (T wurde zur von Hoopers Turnieren erstellt.
Ort des Turniers: Bad Oldesloe Die Bedienung erfordert gewisse Excel Kenntnisse.
Fristschutznummer des Turniers: Hoo1 Fiir Fehler durch falsche Bedienung wird keine Haftung ibernommen. @ Carsten Foltys - 21.12.2022 - 2024
Turniername: Hoopers-Tumnier Entwicklung & Support: Carsten Foltys (SV)
E-Mail: hundespert@carstenfoltys de

Verein (Name, Nummer}: HSV Testverein Nr 001 Handy: +49 (0) 1705642049
KG (Name, Nummer): KG Test Nr 001 Download: wuw carstenfoltys de/turierauswertune
LV (Name, Nummer): LV Test Nr 001 Vor dem Einsatz dieser Anwendung bitte prifen, ob eine aktualisierte Version zum Download bereitstent.
Hauptverein (z B. DVG, dhv, SV, VDP): ove ‘
; , ] | e ]
Wertungsrichter 1: |‘.’vanungsn:merﬂr\)1 ‘ |Au;we|s,m.: | ‘

!

richtetin der Klasse E H1 E H2 E H3
denLau'E1E?E] EIEZEJ EIEZEﬁ

richtetin der Klasse D H1 D H2 D H3
we ][> 'O 000>
|Anzan|aerwanungsuu|e: | 3 ‘ max. 3 Laufe ‘\
Startnummern werden je Klasse wie folgt vergeben:

|Shrll|ummem beginnen bei | o ‘ Standard: 0 (Null} D H1=101-199/H2=201-299/H3 = 301-399 ‘\

|P|amemnu nach Sport |

Wertungsrichter 2: | ‘ |Auswels—Nr.: |

!

Standard: Platzierung nach Hoopers-Regeln

Weitere fur ein Hoopers-Turnier notwendige Einstell-Moglichkeiten:
e Anzahl der Wertungslaufe
¢ In welcher Klasse richtet welcher Wertungsrichter welchen Lauf?

e Starthummern werden je Klasse wie folgt vergeben
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6.3 Stammdaten Rally Obedience

Uber die Schaltflaiche ,Verband auswihlen® kann der Dialog ,Verband auswihlen® aufgerufen

werden. Uber die Schaltflache ,Lizenz-Daten anzeigen® kann der/Dialog ,Lizenz-Manager* mit

den gespeicherten Lizenz-Daten aufgerufen werden.

Notwendige Stammdaten

Datum des Turniers: 10.03.2024
Ort des Turniers: Bad Oldesloe
Fristschutznummer des Turniers: RO-001

Turniername:

Rally Obedience Turnier

TurnierAuswertung
Sprache: DE =Deutsch

Verband auswahlen

Lizenz-Daten anzeigen

Hinweise des Entwicklers

Diese

(T wurde zur

Die Bedienung erfordert gewisse Excel Kenntnisse.

von Rally-Obedien

Turnieren erstelit.

Fiir Fehler durch falsche Bedienung wird keine Haftung ibernommen. ~ © Carsten Foltys - 21.12.2022 - 2024

Entwicklung & Support: Carsten Foltys (SV)

E-Mail: hundesport@carstenfoltys.de

Hauptverein (z. B. DVG, dhv, SV, VDP):

|an||na sverantwortlicher:

|Prumngslemer(in)

|Wer|||nasncl|(er 1:

|Wer|uﬂgsrmmef(ln) 1

|werl||nusnclltelzz

|Wer|||nn5ncl|(er 3:

|Wer|||l|ﬂsncll(er 4

|Wer|||nn5ncl|(er 5:

|P||l|k(eal|lalll maximal:

| 100 ‘ Standard: 100

|5hr|llummerll beginnen bei:

| 0 ‘Slandard 0 (Nully

|P\auiemng nach Sport

4

Startnummern werden je Klasse wie folgt vergeben:
l:l 8=001-099/1 = 101-199/ 2= 201 -299/ 3= 301-399/ § = 401-499

| ‘ Standard: Platzierung nach Hoopers-Regeln

richtet die Klasse

richtet die Klasse

richtet die Klasse

richtet die Klasse

richtet die Klasse

Weitere fur ein Rally Obedience-Turnier notwendige Einstell-Mdglichkeiten:

<—

Gewahrte Zeitverlangerung in den Klassen: | ROB RO1 RO2 RO3
Zeit zum Ablaufen: 0:04:00 Standard: 4 min 0:00:00 0:00:00 0:00:00 0:00:00
| Zeit zum Ablaufen Jugend: 0:05:00 Standard: 5 min 0:00:00 0:00:00 0:00:00 0:00:00

e Welcher Klasse richtet welcher Wertungsrichter?

e Starthummern werden je Klasse wie folgt vergeben

e maximal mogliche Punkteanzahl

o Zeit zum Ablaufen & Zeit zum Ablaufen (Jugend)

ElRDB
l:lRDB
l:lRDB
l:lRDB
I:IRDB

E|R01
I:lRDI
I:|R01
I:lRDI
|:|R01

4

‘\

o Gewahrte Zeitverlangerung fir einzelne Klassen (fur alle Starter)

ElRDZ
l:lRDZ
l:lRDZ
l:lRDZ
I:IRDZ

Elﬁl)!
l:lRDl
l:lﬁl)!
l:lRUZ!
EIRD!

Verein (Name, Nummer): HSV Testverein Nr 001 Handy: +49 (0) 170 / 5642049

Kreisgruppe (Name, Nummer): KG Test Nr 001

Landesverband (Name, Nummer): LV Test Nr 001 Vor dem Einsatz dieser Anwendung bitte prifen, ob eine aktualisierte Version zum Download bereitsteht.
DVG

ElRDS
I:lRDS
I:lRDS
I:lRDS
l:IRDS

Hinweis: Individuelle Zeitverlangerungen fur einzelne Starter sind im Register ,Ergeb-

nisse“ im Bereich ,Zusatzliche Zeit" einzutragen
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6.4 Stammdaten Rally Obedience FCI

Uber die Schaltflaiche ,Verband auswihlen® kann der Dialog ,Verband auswihlen® aufgerufen

werden. Uber die Schaltflache ,Lizenz-Daten anzeigen® kann der/Dialog ,Lizenz-Manager* mit

den gespeicherten Lizenz-Daten aufgerufen werden.

Notwendige Stammdaten
Datum des Turniers: 10.03.2024
Ort des Turniers: Bad Oldesloe

Fristschutznummer des Turniers:

RO-001

Turniername:

Rally Obedience Turnier

TurnierAuswertung

Sprache: DE = Deutsch

Verband auswihlen Lizenz-Daten anzeigen

Hinweise des Entwicklers

-Turnieren erstellt.

Diese T wurde zur von Rally-Obed

Die Bedienung erfordert gewisse Excel Kenntnisse.

Fiir Fehler durch falsche Bedienung wird keine Haftung ibernommen. ~ © Carsten Foltys - 21.12.2022 - 2024
Entwicklung & Support: Carsten Foltys (SV)

E-Mail: hundespon@carstenfoitys.de

Verein (Name, Nummer): HSV Testverein Nr| oot Handy: +49 (0) 170 / 5642049

Kreisgruppe (Name, Nummer): KG Test N oot W

Landesverband (Name, Nummer): LV Test N o0t Vor dem Einsatz dieser Anwendung bitte priifen, ob eine aktualisierte Version zum Download bereitsteht.
in (2. B. DVG, dhv, SV, VDP): DVG Deutscher Verband der Gebrauchshundsportvereine e. V.

|Pri|n||ng sverantwortlicher:

|Frumngs\ener(m)

|Wer|||ngsricl|ter 8

|‘.'venungsncnter[m) 1

|Werl||l|usricl|tel rs

|Wer|||nnsricl|(er 3

|Werl||l|usricl|tel 4

|Wer|||nn5ricl|(er 5:

|Pnnneanm||| maximal:

|mu ‘ Standard: 100

|Slam|ummem beginnen bei:

| 0 ‘Stannarn'ﬂ(NuH)

|Plal.z|en|l|u nach Sport

Mitglieds-Nr.:

[Ausweis-Nr.:

[Ausweis-Nr.:

B=001-099/1=101-199/ 2= 201 -299 / 3 = 301-399/ S = 401-499 / FCI = 501-599

| ‘ Standard: Platzierung nach Rally Obedience-Regein

Anzahl RO-WR:

El ROFCI
I:I ROFCI
l:l ROFCI
l:l ROFCI
l:l ROFCI

richtet die Klasse: I
richtet die Klasse
richtet die Klasse:

richtet die Klasse

richtet die Klasse:

Berechnung der Punkte bei Einsatz von mehreren RO-WR (Standard = Mittelwert): '
Addierung der vergedenen Punkte

[]
[]

<4

Weitere fur ein Rally Obedience FCI-Turnier notwendige Einstell-Mdglichkeiten:

e Welcher Klasse richtet welcher Wertungsrichter?

¢ Wie erfolgt die Punkte-Berechnung bei Einsatz mehrerer Wertungsrichter?

e Starthummern werden je Klasse wie folgt vergeben
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7 RK Meldeliste

Meldeliste In der Registerkarte ,Meldeliste* werden alle Meldedaten der Teilnehmer-
Meldebbgen erfasst sowie die gewlinschte Startreihenfolge der Teilnehmer in

den unterschiedlichen Klassen festgelegt.

Hier ist darauf zu achten, dass zuerst alle Teilnehmer-Daten It. Meldescheinen (Punkt 7.5)
erfasst werden und erst im Anschluss die Sortierung bzw. die Startreihenfolge (Punkt 7.4)

vorgenommen wird.

7.1 Allgemeines

[l T | . L R |
. Dat
0.M.A.-Daten einlesen a. en
Sortieren

Statu Start | Start

Reiljenfolge
Fegtlegen

(x)

Hier kann Uber die Schaltflache ,0.M.A.-Daten einlesen” die Daten der Starter aus dem Melde-

portal O.M.A. in die Registerkarte ,Meldeliste“ eingelesen werden.

Uber die Schaltflaiche ,Daten Sortieren* kdnnen die erfassten Teilnehmerdaten nach bestimmten

Kriterien sortiert werden:

TurnierAuswertung - Sortierung
Hier Beispiel Hoopers

Sortierung

Die Sortierung der erfassten Daten erfolgt nach:
(" Klasse - aufsteigend - H1, H2, H3
(" Klasse - absteigend - H3, H2, H1

(" vergebener Startreihenfolge

’ Sortieren | Abbrechen

Diese Funktionalitdten werden im Folgenden beschrieben.
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7.2 Sortier- und Statusbereich

Nach der erfolgreichen Eintragung der Teilnehmer-Daten (Punkt 6.5) bzw. der automatisierten Da-
tentbernahme aus O.M.A. (Punkt 6.7) steht in der Spalte ,Status” der Hinweis ,Kein Start“. Soll-
ten Felder leer bleiben, so erscheint hier eine Hinweismeldung, welche Eingabe (bei den Pflichtfel-

dern) noch nachzuholen ist.

Die Spalten ,Start Nr.“, ,Start (X)“ sowie ,Startreihenfolge festlegen® sind leer.

. Dat

0.M_A.-Daten einlesen aren
I Sortieren
I I;‘f:' Status Start| Start Start

Reihenfolge

I — (x) festlegen
I 1 Kein Start
I 2 Kein Start
I 3 Kein Start

7.3 Sortierung nach Klassen

Nach der Erfassung der Teilnehmer-Daten kann eine erste Sortierung nach Klassen tber fol-

gende Wege vorgenommen werden:

Manuell:
Hierzu ist der gesamte Eingabebereich (hellgriin hinterlegt), der Daten enthalt, zu markieren und
Uber die Registerkarte ,Daten®, die Schaltflache ,Sortieren” und die Auswahl der Spalte fir die

Klasse, zu sortieren.

Programmunterstiitzt:

Daten

0.M.A.-Daten einlesen .
Sortieren

Uber die Schaltflachen ,Daten Sortieren“ kdénnen die er-

assten Teilnehmerdaten nach bestimmten Kriterien — hier . Status Start| Start|  Start
fassten Teilnehmerdat h bestimmten Krit h LJ;’

nach Starterklasse — sortiert werden. M. | (x) |Peimenfole

Festlegen
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7.4 Sortierung nach Startreihenfolge
Im zweiten Schritt kann Uber die Spalte ,Startreihenfolge festlegen“ durch Eingabe der Nummer

(beginnend bei 1 fortlaufend) eine erste Reihenfolge innerhalb der Startklassen festgelegt werden.

Die Sortierung nach Startreihenfolge erreicht man Uber folgende Wege:

Manuell:
Der Bereich "Startreihenfolge festlegen" (Spalte E) bis "Mail-Adresse" (Spalte T) und dann alle
ausgefiillten Zeilen missen markiert werden, dann ist Gber die Registerkarte ,Daten” und die

Schaltflache ,Sortieren® nach der ersten Spalte, also "Startreihenfolge festlegen" die Sortierung

auszufihren.
Programmunterstiitzt:
.- . " . " . 0.M.A.-Daten einlesen Daten
Uber die Schaltflache ,Daten Sortieren® kdnnen die er- e P/ Sortieren
fassten Teilnehmerdaten nach bestimmten Kriterien — hier :‘f Status E | st start|  start
entsprechend der vergebenen Start-Reihenfolge (Spalte E) Nr. | (g | ehenfolge
— sortiert werden. 1 Kein Start 1
2 Kein Start 2
3 Kein Start 3

Damit werden alle Zeilen in der gewiinschten Reihenfolge sortiert.
Hinweis:

Bei der programmunterstitzten Sortierung wird bei einer fehlenden Nummer oder eine doppelt ver-

gebene Nummer innerhalb der Nummerierungsreihenfolge eine Hinweismeldung ausgegeben.
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Nun sind die Spalten ,Start Nr.“ und ,Start (X)“ noch leer.

0.M.A.-Daten einlesen Da.ten
Sortieren
';J:" Status start| Start]  Start
Reihenfolge
Nr. (x} festlegen
1 Kein Start 1
2 Kein Start 2
3 Kein Start 3

Mit Eingabe eines ,X“ in die Spalte ,Start (X)“ wird festgelegt, ob der Teilnehmer wirklich startet.
Dann wird automatisch die Startnummer in Spalte ,Start Nr.“ vergeben und die Hinweismeldung in

der Spalte ,Status” springt auf ,Ok".

Damit sind alle notwendig Daten fir die Funktionsfahigkeit des Programms erfasst worden.
a5 0 o (L | U ]| L |

I . Dat
0.M.A.-Daten einlesen aen
I Sortieren
I Ihff Status Start| Start Start
Reihenfolge
I I x) Festlegen
K ok 1 | = 1
I 2 Chip-Nr priifen 2 x 2
I: ok 2 | x 3

Sollte die Hinweismeldung in der Spalte ,Status” nicht auf ,Ok“ springen, so sind anhand der Mel-
dung die erfassten Teilnehmerdaten zu kontrollieren (in diesem Beispiel die Chipnummer des Hun-

des) und zu korrigieren.
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7.5 Teilnehmer-Daten It. Meldeschein
In dem gelb gekennzeichneten Bereich werden alle Daten der Teilnehmer It. Meldeschein bzw. An-

meldung erfasst.

Beispiel Hoopers:

Erfassung der Meldungen zum Turnier fiir 60 Teams moglich Starts: H1=3 H2=3 H3=3

Gelb markierte Spaiten, diese Daten milssen volsiFodi lavt Meideschein erfafle werden M

Hund

Nachname Vorname Name Hund Rasse Wurftag Verein Verband Mitglieds-Nr. Klasse Jugend
Hundefuhrer Hundefihrer (laut Leistungs-Urkunde)

Chipnummer ‘

Beispiel Rally Obedience:

Erfassung der Meldungen zum Turnier fiir 60 Teams méglich Stants: RO B=3 RO 1=3 RO 2-3 RO 3=0 RO 5-0

Gesh prarkicste Spaiten, diese [F3en mUssen SOMStADIE 360 MeIoesehein £rf38L vergen 1

Nachname Vorname Name Hund Rasse Wurftag  Schulterhdhe Verein Verband  Mitglieds Nr.  Klasse Jugend Rollstuhl Chipnummer

Hundefihrer Hundefihrer (laut Leistungs-Urkunde) Hund (in cm) Seebehind. Hund

Beispiel Rally Obedience FCI:

Erfassung der Meldungen zum Turnier fiir 50 Teams méglich

el markierte Spaltes, diese [laten miissen volstindiy faut Aelieschein erfali serden 2

Nachname Vorname Name Hund Rasse Wurftag  Schulterhhe Verein Verband  Mitglieds Nr.  Klasse Jugend Rollstuhl

Chipnummer ‘

Hund

Hundefihrer Hundefiihrer (laut Leistungs-Urkunde) Hund (in cm) Seebehind.

Diese Daten werden zwingend fur die weitere Funktion der Meldestellenprogramme bendtigt.

Bei Privatstartern ist in der Spalte ,Verein“ und ,Verband® der Eintrag ,privat* vorzunehmen und

in der Spalte ,Mitglieds-Nr.“ ist eine ,0“ (Null) einzutragen.

In der Spalte ,Jugend" ist ein ,J“ einzutragen, wenn der Hundeflhrer am Turniertag das 18. Le-

bensjahr nicht vollendet hat.

Hinweis Hoopers:

Bei den Eingaben ist auf die richte Schreibweise, gerade bei den Startklassen, zu achten. Hier ist

zwischen "H" und der Zahl kein Leerzeichen machen (richtig: H1 H2 H3)

Hinweis Rally Obedience:

Bei den Eingaben ist auf die richte Schreibweise, gerade bei den Startklassen, zu achten.
Hier ist zwischen "RO" und der Zahl / dem Buchstaben zwingend ein Leerzeichen zu schreiben
(richtig: RO B, RO 1)

In der Spalte ,Rollstuhlfahrer/Sehbehinderung (RF/SB)“ ist ein ,Ja“ bei Vorliegen der Vorausset-

zungen einzutragen, damit die Zeitbegrenzung entfallen kann.
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Hinweis Rally Obedience FCI:

Bei den Eingaben ist auf die richte Schreibweise, gerade bei den Startklassen, zu achten.

Hier gibt es It. Regelwerk nur eine Klasse: RO FCI.

7.6 Informationsbereich

Im Informationsbereich kdnnen mehrere fur die Organisation eines Turniers wichtige Informationen

abgelegt werden.

Mit Eingabe der Ergebaisdates am Tursiertag durfes keine Anderungen in der "Meldeliste™ rorgenommen werden.

mehrere

Geschlecht q"::'::zao:i“" Info & Handas | Anmeldung | Telefon-Nummer E-Mail Adresse
HIR Anpassungen Status
i ist hilfrei i u
Geschlecht H/ R Die Angabe des Geschlechts ist hilfreich bei der Planung der

Startreihenfolge, wenn laufige Hiindinnen starten.
Qualifikations-Faktor ~ Eintragung bei Meisterschaften / Siegerprufungen
(nur Hoopers) Beispiel: 58,3 = max. 60 Punkte, Nachkommastelle entspricht der An-
zahl der eingereichten VO-Laufe (separate Berechnung nach festgeleg-
tem Muster aus den eingereichten Qualifikations-Laufen notwendig)
Info & Anpassungen Angaben zu evtl. Behinderung HF oder anderer fur den Ablauf
notwendiger Angaben
Mehrere Hunde ? Startet ein HF mit mehreren Hunden, empfiehlt sich hier die jeweilige
Anzahl der Hunde (in jeder Zeile des HF) einzutragen
Anmeldung Status Kontrolle des Status der Anmeldung:
Gemeldet — Bestatigt — Warteliste — Abgemeldet — offen — bezahlt -
Telefon-Nummer des/der Teilnehmers/in zur Kontaktaufnahme

Mail-Adresse des/der Teilnehmers/in zur Kontaktaufnahme
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7.7 Automatisierte Datentibernahme aus O.M.A.
Uber die Schaltflaiche ,0.M.A.-Daten einlesen“ werden die Daten der Starter aus dem Meldeportal

O.M.A. in die Registerkarte ,Meldeliste” eingelesen.

0.M.A.-Daten einlesen Da,ten
Sortieren
I;‘f:l Status Start | Start Start
Reihenfolge
I (x) festlegen
Voraussetzungen:

e Das Turnier wurde unter www.hundesportkalender.de (O.M.A.) angelegt und die Teilneh-

mer haben sich Gber O.M.A. zu diesem Turnier angemeldet.

Download der Export-Datei:
¢ Nach dem Logln als Veranstalter Deines Turniers bei OMA das entsprechende Turnier aus-

wahlen und auf die Registerkarte ,0.M.A. Meldungen® wechseln:

Speichern & Schliefen Speichern Abbrechen /

Grunddaten Termindaten O.M.A. Einstellungen O.M.A. Meldungen

£ Aktualisieren Aktionen... - @ Sonderaktionen... ~ Rundmail senden 1y Exportieren... ~ @ Termine kumuliert

Sortieren nach: | Meldedatum | Vorname | Nachname | Hund | Status | Geldeingang | Uberweisungs-ID | Alle Tage

- >

O Vorname Nachname U-Ip Hund Verein Disziplinen Status

e Uber die Schaltflache ,Exportieren® ist die Export-Datei ,Allgemeiner CSV Export fiir Aus-

wertungsprogramme” herunterzuladen.

£ Aktualisieren Aktionen... ~ Rundmail senden 4§ Exportieren... ~ @ Termine kumuliert

BH)... als Excel Datei

Sortieren nach: | Meldedatum | Vorname | Nachname | Hund | Status | Geldeing:
B)... Aligemeiner CSV Export fiir Auswertungsprogramme

- >

T T T
@] Vorname Nachname U.p Hund Verein Disziplinen Status

Die .csv-Datei wird standardmaRig in den Downloadordner des Rechners gespeichert.
Von hier aus kann die .csv-Datei in einen beliebigen Arbeitsordner kopiert werden.
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Einlesen der Export-Datei in die TurnierAuswertung:

Nach dem Klick auf die Schaltflache ,,0.M.A.-Daten einlesen” erscheint folgender Dialog:

Turnierfuswertung - Datentbernahme O.ML.A.

Beispiel Hoopers

Dateniibernahme aus 0.M.A.

Voraussetzung: Sie haben den "Allgemeinen CSV Export fiir Auswertungsprogramme” von O.M.A. fir Thr Turnier
herunter geladen.

Einstellungen:  Folgende Datensatze werden iiber Folgende Klassen werden eingelesen:

(an-)gemeldete Teilnehmer (ohne Bestitigung) alle Klassen

Hier kann ausgewahlt

‘  werden, welche
Teilnehmer auf der Warteliste Klasse H1
[~ Abgemeldet (durch Meldestelle) [ Klasse H2 \ - Datensatze und

[~ Abgemeldet (durch Teilnehmer) [~ Klasse H3 = Klassen

Ubernommen werden sol-

Hinweis: Halten Sie die Datendatei bereit.

len.

Es werden die max. zulassigen Starter (60) zzgl. 10 Starter aus der Warteliste Libernommen.

Méchten Sie die Dateniibernahme starten?

| Starten | Abbrechen

Nach dem Klick auf die Schaltflache ,Starten“ wird der Standard-Windows-Dialog zum Offnen von
Dateien — hier mit ,Datei wahlen“ bezeichnet — gedffnet. Hier ist der Ablageort der Download-Datei
auszuwahlen und die Datei zu markieren (anzuklicken). Uber die Schaltflache ,Offnen® wird der

Inhalt der Datei in die TurnierAuswertung eingelesen.

In O.M.A. gibt es die Mdglichkeit, ein Turnier fir mehrere Tage anzulegen. Daher wird beim Ein-
lesen der Daten abgefragt, fir welchen Turniertag die Meldedaten der Teilnehmer in die Turnier-
Auswertung eingelesen werden sollen:

TurnierAuswertung - Veranstaltung X

Fiir das Turnier sind mehrer Turniertage vorhanden:

Hier ist zwingend der entsprechende Turniertag

¢ [17.08.2024] C 1808204 durch Anklicken des Tages auszuwahlen.
SchlieBen Abbrechen
Hinweis: Es kann immer nur ein Turniertag in die TurnierAuswertung eingelesen werden.
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Nach dem Kilick auf die Schaltflache ,SchlieBen” wird noch eine Sicherheitsabfrage ausgegeben,
ob ggf. die bereits erfassten Meldedaten der Teilnehmer vor dem Einlesen der neuen Daten ge-

I6scht werden sollen:
Turnierduswertung - Datenibernahme O.M.A. >

Bei der Auswahl von ,Nein“ werden die vorhan-

Ggf. vorhandene Daten werden geltischt. . .
denen Daten Uberschrieben.

Mbchten Sie diese [Gschen?

Sonst: Daten werden dberschrieben.

la Mein Abbrechen

Im Anschluss werden die Daten der Teilnehmer aus der Export-Datei in die TurnierAuswertung

eingelesen. Wahrend des Einlese-Vorgangs erscheint folgende Fortschrittsanzeige:

| Turnierfuswertung >

Daten werden eingelesen ... Mitglieds-Nr.

30%

Nach dem Einlesen der Daten wird folgende Abschlussmeldung angezeigt:

Turnierfuswertung - Datendbernahme O.M.... X

Die Datenibernehme wurde beendet.

0K

Damit ist die automatisierte Datentibernahme aus O.M.A. erfolgreich beendet.

Die Daten stehen nun auf der Registerkarte ,Meldeliste® zur Verfigung und kénnen entsprechend

sortiert und ggf. bearbeitet werden.

Seite 25 von 38



TurnierAuswertung

7.8 Nachtragliche Anpassungen
Manchmal besteht die Notwendigkeit der nachtraglichen Anpassung der Meldeliste. Nachtragliche
Anpassung bedeutet dabei, die Planung ist fertig, die Reihenfolge der Starter wurde festgelegt

(ggf. wurden schon alle notwendigen Listen erstellt) und es kommen noch Nachmeldungen.

Hierbei ist aber folgender Grundsatz zu beachten:

Mit Eingabe der Ergebnisdaten am Turniertag diirfen

keine Anderungen in der "Meldeliste” mehr vorgenommen werden.

Generell gibt es zwei Mdglichkeiten, nachtraglich Starter der Meldeliste hinzuzufligen.
o Arbeit mit Platzhaltern

¢ Hinten anfligen

Bei der Arbeit mit Platzhaltern wird einfach ein ,Mensch 1 und ,Hund 1 mit der entsprechenden
Klasse eingetragen und in die Startreihenfolge aufgenommen. Vorteil hierbei ist die fortlaufende

Vergabe der Starthummer.
Bei der Variante ,Hinten anfliigen wird bei einer Nachmeldung der neue Teilnehmer am Ende der
Liste angefugt, er bekommt somit die nachste freie Startnummer. Dies hat zur Folge, dass die

Startnummern in einer Klasse durchaus Licken aufweisen konnen, also nicht fortlaufend sind.

In Beiden Féllen ist es aber notwendig, samtliche Listen vor Turnierbeginn erneut zu erstel-

len und auszudrucken.
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8 RKErgebnisse

_ In der Registerkarte ,Ergebnisse“ werden die Starterteams flir das Turnier
aus der Registerkarte ,Meldeliste“ automatisiert und nach Klassen sortiert

ubernommen.

8.1 Hoopers
Am Turniertag erfolgt die Erfassung der Ergebnisse fur die einzelnen Wertungslaufe laut Wer-
tungsbdgen in den Spalten ,FP Lauf 1%, ,FP Lauf 2“ und ,FP Lauf 3“ (je nach Anzahl der Laufe).

Der Eintrag "dns" wird dadurch Gberschrieben.

FP FP FP Quali
Lauf1 | Lauf2 | Lauf3 Zahl

dns dns dns

Bei nicht erschienenen Teams bleibt fir alle Laufe der Eintrag "dns" erhalten. Damit erhalten diese

Teams keine Platzierung in den Ergebnislisten.

Eintragungen laut Wertungsbogen oder Schreiberliste:

Fehlerpunkte 0 bis 25 in Schritten von 5 Fehlerpunkten
ohne Bewertung 0.B. Achtung Schreibweise beachten
fur nicht gestartet dns nicht gestartete Teams werden punktemafig schlechter

gestellt als 0.B.

fur Disqualifikation dis
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Am Turniertag erfolgt die Erfassung der Ergebnisse fir die Wertungslaufe laut Wertungsbdgen in

TurnierAuswertung

den Spalten Erreichte ,Punktzahl®, ,Zeit“ und ,zusatzliche Zeit". Der Eintrag "dns" wird dadurch

Uberschrieben.
Erreichte zusitzliche
Punktzahl Zeit Zeit
mm:ss,00 mm:ss,00
dns

Bei nicht erschienenen Teams bleibt fir alle Laufe der Eintrag "dns" erhalten. Damit erhalten diese

Teams keine Platzierung in den Ergebnislisten.

In der Spalte "zusatzliche Zeit" wird die Zeitanpassung, also die zuséatzliche Zeit fir RF / SB er-

fasst.
Erreichte zusatzliche
Punktzahl Zeit Zeit
mm:ss,00 mm:ss,00
100 04:00,00
95 04:10,00 01:00,00

Eintragung der erreichten Punkte - die Wertnote (WN) wird automatisiert ausgegeben:

Punkte 90 -100 = Vv

80 - 89 = SG

70 - 79 = G

60 - 69 = Best

> 60 = Teilg
nicht bewertet nb Achtung Schreibweise beachten
fur nicht gestartet dns nicht gestartete Teams werden punktemafig schlechter
gestellt als nb

fur Disqualifikation dis

Seite 28 von 38



TurnierAuswertung

8.3 Rally Obedience FCI

Am Turniertag erfolgt die Erfassung der Ergebnisse flr die Wertungslaufe laut Wertungsboégen in

den Spalten der ,Wertung der RO-WR* und ,Zeit". Der Eintrag "dns" wird dadurch Uberschrieben.

Wertung der RO-WR Erreichte

Punktzahl Zeit
1 | mm:s5, 00
dns | dns
»

Bei nicht erschienenen Teams bleibt fir alle Laufe der Eintrag "dns" erhalten. Damit erhalten diese

Teams keine Platzierung in den Ergebnislisten.

Far die Wertung der RO-WR stehen § Eingabespalten zur Verfligung entsprechend den 5§ mogli-
chen RO-WR fur ein Turnier.

Wertung der RO-WR Erreichte
Punktzahl Zeit
1 2 mm:s5, 00
95 94 94,50 06:07 00

Die Punktezahl der Wertungsrichter wird grundsatzlich addiert und durch die Anzahl der RO-WR
dividiert (Mittelwert). Die FCI-PO gibt aber noch eine zweite Variante vor: ausschlief3lich die Addi-

tion der Punkte. Hierfiir gibt es eine Einstellung auf der RK ,Stammdaten®.

Eintragung der erreichten Punkte - die Wertnote (WN) wird automatisiert ausgegeben:

Punkte 90 -100 =V
80 - 89,99 = SG
70 - 79,99 = G
0 - 69,99 = nB
fur nicht gestartet dns nicht gestartete Teams werden in der Reihung

schlechter gestellt als nb

fur Disqualifikation Dis

Seite 29 von 38



TurnierAuswertung

9 Ergebnis-Listen

In den Registerkarten ,Ergeb. Klassen® und ,Ergeb.

| Ergeb. Klassen | Ergeb. Tagesliste

Tagesliste“ werden die Teilnehmer entsprechend ih-

rer Ergebnisse/Platzierung automatisiert aufgelistet.

9.1 RK,Ergeb. Klassen“ (nur Hoopers & RO)

In dieser Registerkarte werden die Ergebnisse der einzelnen Klassen durch Eingabe der Starter-

klasse in ,Klasse“ sortiert ausgegeben.

Hoopers: Rally Obedience:

Klasse H1 Jugend Klasse ROB X |Jugend

Uber die Auswahl ,Jugend“ wird entschieden, ob die Liste die jugendlichen Starter oder die Er-

wachsenen enthalt.

Diese Liste kann nach jedem Lauf den Teilnehmern z. B. als Aushang zur Verfigung gestellt wer-

den.

Achtung:
Die Auswahl ,Jugend” wirkt sich ebenfalls auf die Registerkarte ,Ergeb. Tagesliste“ aus.

9.2 RK ,Ergeb. Tagesliste*

In dieser Registerkarte wird die gesamte Tagesliste aller Starter aller Klassen ausgegeben.

Diese Liste ist Bestandteil der statistischen Meldungen an die jeweiligen Geschaftsstellen

der einzelnen Mitgliedsverbédnde.
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10 RK Anwesenheit

_ In der Registerkarte ,Anwesenheit‘ werden die Teams in alphabetischer

Reihenfolge angezeigt.

Die Anwesenheitsliste ist vor Beginn des Turniers zu erstellen und kann zum Erkennen/Abgleich
der markierten Zahlungseingange genutzt werden. Vor Beginn des Turniers ist diese zeitnah der
Meldestelle oder dem Gesamtverantwortlichen zum Abgleich der Anwesenheit und Ausgabe der

Startnummern zu Ubergeben.

11 RK Starterliste

- In der Registerkarte ,Starterliste“ werden die Teams entsprechend der ein-
==

gegebenen Starterklasse und der festgelegten Reihenfolge angezeigt.

Die festgelegte Reihenfolge bestimmt sich aus den auf der Registerkarte ,Meldeliste“ vorgenom-

men Eintragungen.

Die Starterlisten sind vor Beginn des Turniers fur jede Starterklasse zu erstellen und z. B. per Aus-

hang allen Teilnehmern bekanntzugeben.

12 RK Chipkontrolle

] Chipkontrolle [ In der Registerkarte ,,Chipkontrolle“ werden die Teams entsprechend der
eingegebenen Starterklasse und der festgelegten Reihenfolge mit den ent-

sprechenden gemeldeten Chipnummern der Hunde angezeigt.

Die festgelegte Reihenfolge bestimmt sich aus den auf der Registerkarte ,Meldeliste“ vorgenom-

men Eintragungen.

Die Listen fir die Chipkontrolle sind vor Beginn des Turniers fir jede Starterklasse zu erstellen und

dem Wertungsrichter oder dem Gesamtverantwortlichen zu tibergeben.
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13 RK WeBo Lauf (nur Hoopers)

Die Registerkarte ,WeBo Lauf = Wertungsbogen Lauf” ist der Wertungs-
[[eso o

bogen fir den Wertungsrichter.

In dieser Registerkarte werden die Teams entsprechend der eingegebenen Starterklasse und der
festgelegten Reihenfolge angezeigt. Die festgelegte Reihenfolge bestimmt sich aus den auf der

Registerkarte ,Meldeliste“ vorgenommen Eintragungen.

Zusatzlich sind hier Informationen zu der Anzahl der Starts, wieviel Mehrfachstarter dabei sind und

mit wie vielen Starten eine Parcours-Begehung stattfindet.

Hier ist flr jeden Lauf einer Starterklasse ein Wertungsbogen zu erstellen und dem Wertungsrich-

ter oder dem Gesamtverantwortlichen zu Ubergeben.

14 RK Schreiberliste (nur Hoopers)

— Die Registerkarte ,Schreiberliste” ist die Protokollliste fir den Wertungs-
|| Schreiberliste ||
richter.

In dieser Registerkarte werden die Teams entsprechend der eingegebenen Starterklasse und der

festgelegten Reihenfolge angezeigt. Die festgelegte Reihenfolge bestimmt sich aus den auf der

Registerkarte ,Meldeliste“ vorgenommen Eintragungen.
Hier ist der Hoopers-Wertungsrichter zu befragen, ob diese Liste fur die Richtertatigkeit bendtigt

wird. Wenn ja, dann ist diese Liste fUr jede Starterklasse zu erstellen und dem Wertungsrichter

oder dem Gesamtverantwortlichen zu Gbergeben.
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15 RK HH-Liste (nur Rally Obedience)

| In der Registerkarte ,HH-Liste“ = ,Hiirdenhéhenliste werden die Teams mit
der gemeldeten Schulterhohe der Hunde sowie die ermittelte Hiirden-

hoéhe angezeigt.

In dieser Registerkarte werden die Teams entsprechend der eingegebenen Starterklasse und der
festgelegten Reihenfolge angezeigt. Die festgelegte Reihenfolge bestimmt sich aus den auf der

Registerkarte ,Meldeliste“ vorgenommen Eintragungen.

Die Hurdenhohenlisten sind vor Beginn des Turniers fur die Starterklassen ,RO 2 und ,RO 3“ zu

erstellen und dem Wertungsrichter oder dem Gesamtverantwortlichen zu Ubergeben.

16 RK Wertung (nur Rally Obedience & Rally Obedience FCI)

Die Registerkarte ,Wertung* ist der Wertungsbogen fir den/die Wertungs-
[ierung |

richter/in.

In dieser Registerkarte werden die Teams entsprechend der eingegebenen Starterklasse und der
festgelegten Reihenfolge angezeigt. Die festgelegte Reihenfolge bestimmt sich aus den auf der

Registerkarte ,Meldeliste“ vorgenommen Eintragungen.

Hier sind je nach Starterklasse bis zu 24 Stationen — in der Klasse Rally Obedience FCI bis zu 20

Stationen — (vorgegeben durch den Wertungsrichter) einzutragen.

Im Anschluss ist fiir jeden Starter ein Wertungsbogen zu erstellen und dem Wertungsrichter oder

dem Gesamtverantwortlichen zu Ubergeben.
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17 RK Wertung Schild (nur Rally Obedience FCI)

[ Wertung Schild l Die Registerkarte ,Wertung Schild ist der Wertungsbogen FCI (mit Schil-
der-Grafiken) fir den/die Wertungsrichter/in.

In dieser Registerkarte werden die Teams entsprechend der eingegebenen Starterklasse und der
festgelegten Reihenfolge angezeigt. Die festgelegte Reihenfolge bestimmt sich aus den auf der

Registerkarte ,Meldeliste“ vorgenommen Eintragungen.

Hier sind je nach Starterklasse bis zu 20 Stationen (durch den Wertungsrichter) vorgegeben. Die

Eintragungen werden aus der Registerkarte ,Wertung“ Gbernommen.

Im Anschluss ist fur jeden Starter ein Wertungsbogen zu erstellen und dem Wertungsrichter oder

dem Gesamtverantwortlichen zu Gbergeben.
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18 RK fiir Etikettendruck

Die Registerkarten ,Et 18“, ,Et 19 und ,Et 20“ sind fiir den Aus-

druck (auf) verschiedenen Etiketten unter Angabe der Startnum-

Et 18 Et 19 Et 20

mer (von - bis) erstellt worden.

In dieser Registerkarte werden die Teams entsprechend der eingegebenen Starterklasse und der
festgelegten Reihenfolge angezeigt. Die festgelegte Reihenfolge bestimmt sich aus den auf der

Registerkarte ,Meldeliste“ vorgenommen Eintragungen.

Hoopers Rally Obedience
Et12 || Et19 || Et20 Et18 || Et19 || Et20 || Et24
Et 18 Verzicht auf vorgestanzte Etiketten durch Verwendung eines Selbstklebebogen (A4),

da durch die Nutzung verschiedener Drucker die Einhaltung der Rander problematisch
ist. Es kdnnen jeweils 18 Etiketten auf ein Blatt gedruckt und dann mit Schere oder Fo-

toschneidevorrichtung zertrennt werden.

Et 19 Verwendung von vorgestanzten Streifen-Etiketten: 19 Stk pro Seite
Grole der Etiketten:  199,5 mm x 15 mm mit Rand: oben/unten 6mm,
links/rechts 5 mm, z. B. von LabelOcean: LO-0019-70

Et 20 Verwendung von vorgestanzten Streifen-Etiketten: 20 Stk pro Seite
Grole der Etiketten: 190 mm x 14 mm mit Rand: oben/unten 8mm,

links/rechts 10 mm, z. B. von B-Sys
Et 24 Verwendung von vorgestanzten Etiketten: 24 Stk pro Seite
GrolRe der Etiketten: 3 x 8 Aufkleber je 70 mm x 36 mm

z. B. von LabelOcean: LO-0024-G-70

Wenn die Etiketten nicht passend gedruckt werden, missen die Zeilenhéhen und Seitenréander so

angepasst werden, so dass der Text genau auf die Etiketten gedruckt wird.
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18.1 Zeilenhohe anpassen
Mit Hilfe der Schaltflache ,Einstellungen® kdnnen die einzelnen Zeilenhéhen der Etiketten ,Et 18,

,Et 19“ und ,Et 20“ manuell angepasst werden.

L N - 3 L L O O L L L O I SO LA
Start-Nr. drucken: . ) Einstellungen
von 1 Ausdruck auf Streifen-Etiketten (19 Stk) 189,5 mmx 15 mm
bis 10 Bitte Probeausdruck erstellen! Rand: oben/unten Gmm, lifre 5 mm Position

!ab Position: 1 Start.-Nr Etikett

Es erscheint folgender Dialog:

TurnierAuswertung - Einstellungen X

Aktuelle Werte

Die jeweilige Zeile ist mit die-

Zeilenhche festlegen

Jedes Etikett besteht aus drei Zeilen. sen Werten eingestellt.

Die Hohe jeder Zeile kann individuell eingest
alle Etiketten Ubernommen.

* Et 19

Zeile 1 16,5 ’—il 17,2 ’—il
Zeile 2 13 liﬁl 13,3 fijl
Zeile 3 15 lijl 17,2 fijl

Standard-Werte vorbelegen

Uber die Schaltflache
.~Standard-Werte vorbelegen*
werden die vom Entwickler
vorgegebenen Standard-Werte

gesetzt.

Speichern & Schliefen Abbrechen

Hinweis: Jedes Etikett besteht aus drei Zeilen
Die Einstellungen werden fir alle Etiketten der jeweiligen Registerkarte vorgenom-

men.
Stellen sie den Druckbereich fur das Blatt ein und machen sie vorher einen Probedruck.
Die kleine Zahl am Ende des Aufklebers = die vergebene Startnummer. Dies dient der Erleichte-

rung fur die Meldestellenarbeit. Gemeldete Teilnehmer mit Eintrag "dns" — also nicht erschienen

bzw. nicht gestartet — erhalten in allen Laufen kein Etikett.
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19 RK fiir das Drucken von Urkunden

|| Die Registerkarte ,Urkunde* ist fir den Ausdruck einer Urkunde unter An-

gabe der Starthnummer erstellt worden.

Nachdem alle Ergebnisse erfasst wurden und die Platzierungsreihenfolge feststeht, kann tGber die
Registerkarte ,Urkunde” eine Urkunde flr die Teilnahme an diesem Turnier mit den entsprechen-

den Ergebnisdaten fir den Starter ausgedruckt werden.

Diese Registerkarte ist nicht mit einem Passwortschutz versehen, daher kann das eigene Vereins-

logo als Grafik unten links eingefuigt werden.

Fur den Fall des Ausdrucks von ,Blanko-Urkunden® — ohne Ergebnisse, nur mit Namen — muss im
unteren Bereich der Registerkarte das entsprechende Kreuz gesetzt werden. In diesem Fall sind

die Ergebnisse im Nachgang handschriftlich zu erganzen.

Die kleine Zahl unten links ist die vergebene Starthummer. Dies dient der Erleichterung fur die Mel-

destellenarbeit beim Sortieren/Aushandigen der Urkunden.

20 RK fur die Turnier-Auswertung fur den H-WR (nur Hoopers)

| HWR | Die Registerkarte ,H-WR" ist fir den Hoopers-Wertungsrichter erstellt wor-
den.

Alle Ergebnisse werden automatisiert nach entsprechender Wertungsnote sortiert und in Anzahl

und Prozent (auf die insgesamt pro Klasse gestarteten Teilnehmer) aufgegliedert dargestellt.

Ein Ausdruck dieser Ubersicht ist dem Wertungsrichter nach der Veranstaltung auszuhandigen.
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21 RK fur Statistik

| Statistik | Die Registerkarte ,Statistik“ dient der Zusammenstellung der Auswertungs-
Statistiken bei Verwendung mehrerer Dateien bei grof3en Turnieren.

Bei normalen Turnieren mit bis zu 60 Startern findet die Registerkarte ,Statistik“ keine weitere
Verwendung. Die Ergebnisse werden automatisiert aus den Ergebnislisten ibernommen und in

der Master-Tabelle erfasst.

Bei groReren Turnieren oder Meisterschaften, bei denen z. B. aufgrund hoher Teilnehmerzahlen
fur jede Starterklasse eine separate Datei geflihrt werden muss, ist im Vorfeld festzulegen, welche

Datei (mit welcher Starterklasse) die Master-Datei ist.

In dieser Master-Datei werden auf der Registerkarte , Statistik” die Ergebnisse aus den einzelnen

Dateien in den Zusatz-Tabellen eingetragen.

Die Ergebnisse werden automatisiert in der Ergebnis-Tabelle — auf der Registerkarte ,Statistik*
unten — zusammengefasst und in die Formblatter der statistischen Meldungen an die jeweiligen
Hauptgeschaftsstellen der Mitgliedsverbande dbernommen.

| VDH | DVG | dhv | sv | vDP | FCl
bzw.

Alle notwendigen Stammdaten werden automatisiert ibernommen, beim Einsatz mehrerer Wer-

tungsrichter sind diese ggf. manuell zu erganzen.
Im Anschluss ist das statistische Formblatt des jeweiligen Vereins/Verbandes — ggf. mehr-

fach — auszudrucken und dem Wertungsrichter und dem Gesamtverantwortlichen zur Unter-

schrift/Versendung vorzulegen.
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